Sistema BCD (Binary-Coded Decimal):

Es un codigo que se utiliza para representar nimeros decimales en binario. Cada nimero
del 0 al 9 es representado por su equivalente en binario en 4 bits.

Decimal | BCD

0 0000 |

1 0001 Ejemplos:

2 0010 | . 35 representado en BCD seria: 00100101
i g’;’;; - 99 seria: 10011001

: = 44 seria: 01000100

6 0110

7 0111

8 1000

9 1001

Sistemas de numeracion importantes de cara al examen
L

Pecimal Son de bose 10 yusan 10 digitcs paraexpresarse 01723456789
Binario o1l Hexadecimal © ' % 34567889 Octal 01234567
Son de base 2 v usan 2 Son de bose 16 y usan 16 A B CDEF Son de base 8 y uson 8
digitos para expresarse digites pare expresarse 1011 12 153 14 15 digitos para expresarse

Pasar de binario, octal y hexadecimal a decimal:

Binario a decimal: _f-"’;-" o

1011010101z = 7250

Hexadecimal: F 1
A?S:m x
Equivalente decimal: ] h 1 hl
Potencias: "f; ' :. 1|- ]r. 16
Hexadecimal a decimal: d_..~—~""' f e K ““-\,ﬁ
Re ) 4(
F12A4llﬁ} = 98?312[11:}]
Octal: 7743
Octal a decimal P 8! S[ SUEJ
Potencias,
Resultado decimal: 3584 + 448 + 32 + 3 = 4087
74 (Bl =
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ALMACENAMIENTO: HDD, SSD, M.2 Y NVMe

# Usa grabaciin magnitica para » Liza mamoria flash y no tiena partes
almacenar y recuperar datos, MBCAnICEE.

= Tiene plabos v cabezales mecinicos
an mavimignio,

# Ofrece mas capacidad por suro
que un S50

* Es mads lento, mas ruidoso y mas
sensible a golpes que un 55D,

= Es mamoria no volitil,

* Acceso y ransferencia mucho mas
ragides gue un HOD.

* Menor latencia, ruide y consumo.

» Mayar resistencia a golpes gue un HDD,
# Mayar precio por GB que un HDD.

= Es mamoria no valitil,

L = Y ~
3. M.2 4. NVMe (Mon-Volatile Memory Express)
M.2 es un farmate fisica, no un protocalo. HVMe &8 un protocolo para 550 sobre PCla.

# Formato compacts para unidades & Ofress Mayor rendimisnts y menar
de almacenamiento. Latencia gue SATASAHECL

* Puade emplear interfaz S4TA o PCle. » Suela encontrarse an 550 M.2,

& Mo todas los S50 M2 san NVRa, aungua también existe an tarjatas

o Se instals dirsctarments an la placa PCle y ptras formaitas.
base y normalmente no necesita * Puede aprovechar varias
cable de dabos. generacionas de PCle.

INTERFACES DE CONEXION HDD/SSD

IDE ! PATA SATA SCEl SAS PCle

Irtarfar praloks antigus Muy comiin en HDD ¥ Intertaz clisica de EveliaciOn sarks da 5051, Ugseda por S50 WY Ma da
550 de 2.5 pulgadss, erfornes profesionsbes, hakitual &n servidores. | Ao FandraEn.
l B SATA ¥ NVMe no son lo mismo: SATA &% una interfaz; NVMe &5 un protoecolo optimizads para 550 sobre PCle. ]
J

Sisternas RAID: (Redundant Arry of Independentfinexpesive Disks)
Son un conjunto de unidades fisicas trabajando como una unidad logica.

RAID O (volumen dividido/data striping): RAID
Mo tiene redundancia de datos. Distribuye la informacion (tiras) entre 2 o mas discos. :

Velocidad de escritura y lectura por encima de todo. 7 Sin informacidn de paridad.

Mo es tolerante a fallos (51 un disco falla, se pierden todos los datos).

R&ND 1
RAID 1 [espejo f disk mirroring): [
Desventaja: Reguiere &l doble de espacio. Minimo de 2 discos.
51 un disco falla podemos recuperar toda la informacion

RAID Z: Division mivel bits / Disco de paridad dedicado / rara vez utilizado
RAID 3: Divide por bytes, no por blogues f Minimo de 3 discos / rara vez utilizado
RAID 4: (discos de paridad dedicada / IDA) Divide por bloques, no por bytes. Poco usado
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Atributaos:
Cada tipo de entidad ha de tener un conjunto minimo de atributos que identifiguen univocamente cada
ocurrencia del tipo de entidad. Este atributo o atributos se denomina identificador principal.

Se pueden definir restricciones sobre los atributos, segun las cuales un atributo puede ser:

Univaluade: Solo puede tomar un valor para todas ¥ cada una de las ocurrencias del tipo entidad al que
pertenece.

Obligatorio: Atributo que tiene que tomar al menos un valor para todas y cada una de las ocurrencias del tipo
entidad al que pertenece,

Relacion de exclusividad:
Se dice que una relacion es exclusiva cuando la existencia de una relacion entre dos tipos de entidades implica
la no existencia de las otras relaciones.

En la representacion de las relaciones exclusivas se incluye un arco sobre las lineas que conectan el tipo de
entidad a los dos o mas tipos de relacion.

J
/

11
| /\\\ A || poemmennae
Madica \/ gia

H:kA
Odamindogis
(L8]]

Figaca W' 3

%i un médico es responsable de traumatologia no puede trabajar en otra odontologia (v viceversa).

Jerarquia (tipos):
Empleada Anirnal
“a": Representa que los subtipos “d’; Represanta que los subtipos san
pueden talaparss, lo gue sisnifica disjuntos, ko que significa que ma endidad
que una entidad puede pertenacer a 5 I scho pueds perienecer a una de b
) Nuumucu. . d ) .
mas de una de [as subentidades en la Digpuning \\ subsntidades en la jerarqua
jerargua.
If-aaem | Iﬂ-w-dwi [Pere || Gato |
FIE'.'a. | g lI':N|
B’ H'Pr_'w i j'r'rq'!i' *::;“”“ | Fruta | Verdura | "U": Reprezenta uvicnes por categorias, lo
votal, |2 qar fvplica que e entidades o aise significa que que una entidad pusde wer
{1 uparciase deben parienecer 2 3 / elasificads eoma wna eatidad supesior y
ena U e fa5 sebclases en fa :-::3“"‘ : u también como unk o varies entidades
JRTATEUIA |T|'|i|'ﬂ|.||."." | d inferiares &n la jerarguia.
S




FH5 (Filesystem Hierarchy Standard)

/bin: Directoric estatico, almacena los binarios para el funcionamiento del sistemafarrangue).
fsbin: Binarios administracidn de sistema. Programas ejecutables, generalmente de
administracion

/boot: Configuracion de arranque.

rdev: Incluye todos los dispositivos de almacenamiento.

fetc: Ficheros de configuracion del sistema host.

fmedia: Puntos de montaje para dispositivos de medios como unidades de lectores de €D o USE.
fopt: Paquetes de aplicaciones opcionales (de terceros).

fproc: Sistema de ficheros virtual que documenta sucesos ¥ estados de ndcleo. Info procesos.
ftmip: Ficheros temporales.

fusr: Aplicaciones y archivos compartidos de solo lectura para maltiples usuarios(bibliotecas,
documentacion).

Linux maneja permisos para mayor seguridad.
Tipos de usuarios:
« RoOt (SURBOUSHACR): Acceso total al sistema.
+ Usuarios estandar: Acceso restringido, sin permisos administrativos.

Permisos en archivos y directorios:
Cada archive y directorio tiene tres tipos de permisos para tres grupos de usuarios:

= 1 (pead): Lectura.
= w (wrife): Escritura.
+ X (Expcutel: Ejecucion.

Comando chmod {cambiar permisos de un archivo o directorio):

OWHER  GROUP OTHERS hemod 755 Alel. ot Hlectura, esoritor y ejecscion para o propietario; lecbors y ejenscion para e prupo v ok
U G D hod E44 Flel.tat Mlectura y esoritora para el propéetario; stlo lectors para el grupo y otros
) ,_I_l'_l_ll_k.l_r_rﬁllr_l_l_l_x_l fimod 700 file 3 tet Sacoeso total para ol propietario; ningln permiso para ¢ gropo ¥ otros
Permisos heod G464 Flled.txt Slectura y esoriters para of propietario, grupo y otne ningin permiso de ejecscitn

¥

b (dispesitive blogee)
¢ (dispesitive de caracteres)

Poede represenfarse como un bit, siendo 1 para activa w 0 pars inactivo.

d (directoria) Lechura actih v ssoribuma v afececion inscthvass 100 (4 en decimal| Lectura (r): 4
L (enlace) Levtura y escritura activas, ejecucion inacthae 110 (4 en decimal)

g [archives de tubseris)
& (socket)

Lectura, escritura v ejecucidn activas: 111 (7 en decimal) Ejecucion (x): 1

Comando Umask {establece los permisos predeterminados para nuevos archivos):

Cuando se usa Umask se definen los permisos que HO quieres otorgar por defecto a los
archivos y directorios gque se crean. Ejem: “Umask 022" esto dird que los nuevos archivos
no deberian tener permisos de escritura para el GROUP y para OTHERS.

Mas sobre procesos UHIK:
Proceso: Programa en ejecucidn Con su propio espacio de memoria y recursos.

Identificadores:
« PID: ID Unico del procesao.
=  PPID: ID del proceso padre.

Usuarios:
« UID: ID del usuario propietario del proceso.
+ GID: ID del grupo propietario del proceso.

Pl
e
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(==



Jerarquia de la memoria
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Memoria cache

Una memara cache es una capa de almacenamiento de datos de alta velocidad que
almacena un subconjunto de datos, normalmente transitorios, de modo que las solicitudes
futuras de dichos datos se atienden con mayor rapidez que si se debe acceder a los datos
desde la ubicacidn de almacenamiento principal. El almacenamiento en cacheé permite
reutilizar de forma eficaz los datos recuperados o procesados anteriormente.

Caché L1, L2 y L3
+  L4: La mas rapida y peguefia, integrada en el nucleo.
* L2 Mas grande y algo mas lenta.
+ L3: Compartida entre nucleas, mayor tamano y menor velocidad.

Ley de Moore
El cofundador de Intel, Gordon Moore, predijo que el nimero de transistores en un chip
se duplicaria aproximadamente cada 2 afios, con un aumento minimo en el costo.

Taxonomia de Flynn (1996)
Clasifica arguitecturas de computacion segin el flujo de instrucciones y datos:

SISD [Single Instouction. Single Data)
+ Computadoras tradicionales (PC, CPU).
# Un solo procesador ejecuta una instruccidn sobre un solo dato. Una Wlitiples
s LS D I 15 g Vel ]

SIMD (Single Instoucton, Multiple Data) n
+ Procesamiento en paralelo (GPU, 1A, graficos). . ot -
+  Una instruccidn se aplica simult3neamente a multiples datos.
ol amo (AT
dazas

MISD (Multiple Instruckion, Single Data)
+ Pooo comun, usado en sistemas criticos (control de vuelo).
* ¥arios procesadores ejecutan distintas instrucciones sobre el mismo dato.

MIMD (Multiple ipstouction, Multiple Data)
* Supercomputadoras, servidores, |4,
« Varios procesadores autdnomos que ejecutan las diferentes instrucciones sobre
distintos datos.

Mas usado hoy en diaz MIMD y SIMD por su alto rendimiento en computacion moderna.
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Arrays en Java:

Los arrays se ufilizan como contenedores para almacenar datos relacionados (en vez de
declarar variables por separado para cada uno de los elementos del array)

Dhistintas formas de declararlo:

NUMmEros
arrayl = {1, 2,

g [1 arrayl = {"pruebs:
int [] array2;
array? = new imt[5];
La primera posicion del array numeros es la posicion 0, la dltima posicidn seria la 77.
length para saber la longitud del array.

Para anadir un valor a un array se hace con la siguiente sintax
numeros[i] = 3;

Donde “i" es la posicion donde queremos almacenar el valor.

Diferencia Yector vs Array:
Un vector es una clase en Java, mientras que un array es un objeto de tipo primitivo.

Los vectores son dinamicos, lo que significa que pueden crecer o reducirse en tamano
automaticamente mientras se usan. Los arrays, por otro lado, tienen un tamano fijo que
se establece al momento de su creacion ¥ no pueden ser modificados.

Declaracion de vector de numeros enteros:

También se puede especificar el tamano inicial del vector al momento de crearlo:
Y r<In r> numeros = new Vector<{Integer>(5);

- La clase ArrayList en Java, es una clase que permite almacenar datos en memoria de
forma similar a los Arrays, con la ventaja de que el nimero de elementos que almacena,
lo hace de forma dinamica, es decir, que no es necesario declarar su tamano comao pasa
con los Arrays.

- Unm ArraylList se trata de un arreglo en €l cual s& en listan referencias a objetos mediante
indices.

Matriz en Java:

Estructura de datos que permite almacenar varios valores del mismo tipo, organizados en
una tabla con filas ¥ columnas. Es similar a un array, pero tiene una dimension adicional
para almacenar multiples valores.

Pero en realidad una matriz en Java es un array de arrays. (Array bidimensional)

[1[] array = [=10=1;

Operador ternario:
Es una forma compacta de escribir una sentencia if-else.

ittt condiclen ¢ valorSiverdadero 5 o

int resultado - (K &

En este caso, si x es par, la condicion (x % 2 == 0) es verdadera y se asigna el valor 0 a
resultado. 5i x es impar, la condicion es falsa y se asigna el valor 1 a resultado.




OPERADORES LOGICOS
El operador AMD: devuelve TRUE las expresiones son ciertas (ambas), v FALSE si no lo son.

Queremos saber que pokemons son de Fuego y voladores:
SELECT nombre FROM POKEMOM WHERE {TIPO1 = FUEGD') AHD (TIPO2 = "VOLADOR')y ;

M Hombre Tipol Tipa2 Salud  Ataque Defensa Veloddad AtEsp DefEsp Tatal
6 Charizard Fuege Volador Ta B4 7a Loa 109 s 534
146 Molres  Fusgo Volador an 10g oo oo 125 B3 530

El operador OR: si uno de los dos operandos es cierto el resultado es (TRUE) y s& muestra.

SELECT * FROM pokemon WHERE tipo1 = "Agua’ OR tipo2 = Planta’;

M homre  Tipol Tipe2  Salud  Amgee  Defensy  vieloddad AtEsp DefEsp Totnl

7 Sguirtle Agua + +B o 43 a0 o« 314
B Warlare  Agus 50 63 B 54 &5 a1 4
9 Bloshome  Agus m [k} 100 fi| B& 105 5E
46 Paras Bicha Farta 35 E e 15 i5 5 RS
47 Parased  Bicho Panta all 45 1] a0 il Bl 405
M Paduck  Agua ab ai 43 33 b5 30

El operador HOT: el resultado invierte la condicion de la expresion.

SELECT * FROM pokemon
WHERE tipo1 = "Bicho” AMD HOT nombre = "Paras” AND tipo2 = 'Planta’;

M?  Mombre Tipol Tipo? Salud  Ataque  Defensn Velocidad AtEsp  DefEsp Total
47 Parasect Bicho Planta Gil o5 an 30 Gl B0 405

ORDER BY (Ordenar los registros devueltos)
SELECT * FROM pokemons ORDER BY nombre DESC

e Mombire Tipol  Tipe2 Salud Ataque Defersa  Velocidsd  AtEsp Defesp Total

41 Zubat Veneno  Woledor 40 +5 15 55 a0 40 245
145 Zapdos Eladrico  volador 0 oo a5 LTI D et B0 580
40 Wigglviuff  Mormal - Hada 140 T 45 45 &5 S0 435

%1 no indicamos ASC ni DESC, el comportamiento por defecto sera (ASC).

AS (Asignacion de un alias a un dato devuelto)
- El operador AS es opcional.
SELECT nombre AS N, tipo1 AS T FROM pokemons

H
Bultasar  Flawin
Iwysaur ]
LT TES T ) ]

GROUP BY
Se usa para agrupar filas que tienen los mismos valores.

SELECT ftipo1 AS tipos FROM pokemon GROUP BY tipo1

(Esta consulta devuelve todos los tipos de pokemon que hay en tipo1, sin el GROUP BY
saldrian los tipos repetidos)



vy Proceso por el gue se intenta secuestrar un elemento especifico del entorno de Internet a
Hijacking . . . .
traves de rutas no autorizadas. Secuestros de urls, de dominios, dns, navegador o sesion...
Técnica que engana a los usuarios para que hagan clic en elementos invisibles o disfrazados
Chickjacking en una pagina web, permitiendo realizar acciones no deseadas como permitir accesos o
compartir informacion.
Man in Atague en el que el agresor intercepta una comunicacion asumiendo el rol de intermediario.
TheMiddle El atacante debe ser capazr de observar e interceptar mensajes entre las dos victimas.
Falsos programas de seguridad™ que no son realmente lo que dicen ser, sino que todo lo
Rogue contrario. Bajo la promesa de solucionar falsas infeccones, cuando el usuario instala estos
programas, su sistema es infectado. (antivirus falsos)
Keylogger Hardware o software malicose que, sin tu permiso o conocimiento, registra todas las teclas
BB que pulsas para operar tu computadora o celular. Registra las pulsaciones del teclado.
B . Intrusion indeseada y perturbadora, generalmente por troles v hackers de Internet, en una
Zoom bing videoconferencia.
Sumburst Atague a la cadena de suministro (atague de terceros)
Eavesd in ‘e .. . . ‘e .
Att krﬂpp 8 Intercepcign de comunicaciones de red no cifradas para obtener informacion sensible.
Red de dispositivos infectados controlados de forma remota por un atacante para realizar
Botnet . . .
atagues DDo5, envio de spam, minera de criptomonedas, etc
. Malware disefiado para obtener acceso privilegiado (root/admin) en un sistema y ccultar su
Rt ik . i . .
presencia, permitiendo el control total del sistema sin ser detectado.
Conjunto de ordenadores cuya intencign s atraer a atacantes simulando ser sistemas
vulnerables o debiles a los atagues. Distraen a los atacantes de las maquinas mas
HOMEYPOT . . . - s - . .
importantes del sistema y recopilan informacicn sobre su identidad y métodos con el fin
ultimo de mejorar la seguridad de las redes.
Zero Da VYulnerabilidad desconocida para el fabricante y sin parche disponible en el momento de su
¥ explotacion.
CPD5 Y 5U5 TIERS:

Creada por el Uptime Institute en el estandar ANSLTIA-242.

El concepto de Tier indica el nivel de fiabilidad de un CPD asociado a cuatro niveles de fiabilidad
definidos. Cuanto mas alto es el nimero de Tier, mayor disponibilidad ¥ meneor indisponibilidad.

. ., , ) X Tier % dispomibilidad
Cuenta con 4 tiers: Ther |, Tier ll, Tier I, Tier V.
Tier | FIET1%
Tier Il 99 741%
Tier Il 99 982%
Tier IV 33.995%

Caracteristicas de cada Tier (AHSLTIA-242):

El estandar ANSI/TIA-942, desarrollado por &l Uptime Institute, clasifica los Centros de Procesamiento
de Datos (CPD) en cuatro niveles o Tiers segun su grado de disponibilidad, redundancia y tolerandia a
fallos. A mayor Tier, mayor fiabilidad ¥ menor tiempo de inactividad anual.

Tier | (Basico): Ho dispone de redundancia en sus componentes. Cuenta con una dnica linea de
alimentacion y refrigeracion. Requiere al menos una fuente de energia. Su disponibilidad aproximada
es del 99,671%, con un tiempo de inactividad anual de hasta 28,8 horas. Esta orientado a pequenias
empresas con tolerancia a interrupciones.
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Arboles:

Un arbol binario es una estructura de datos en la cual cada nodo puede tener un hijo

izquierdo y un hijo derecho.

Modos: Se le llama Nodo a cada elemento que contiene un Arbol.

Modo Raiz: Se refiere al primer nodo de un .i.rhul, 5olo un nodo del Arbol puede ser la Raiz.
Modo Padre: Aquellos nodos gue tiene al menos un hijo.

Modo Rama: Modos que no son la raiz (es decir tienen padre) y ademas tiene al menos un hijo.
Modo Hijo: Los hijos son todos aguellos nodos que tiene un padre.

Modo Hermano: Modos que comparte a un mismo padre en comin dentro de la estructura.

Modo Hoja: Agquellos nodos que no tienen hijos, se encuentran en los extremos de la estructura.

Tipox de nodow #n en Artal r AN I

. Nodos Pedre e Hijos Nodos Fadre e Hijos
{:] Rar

8::: o O Padre n C:I Padre camln
O Hija O Hermanos
OO & (©

Altura: Le llamamos altura al nimero maximo de niveles de un Arbol.

. ~
g oy Wiyl g drol

- 5i el arbol es vacio su altura es 0.

- 5i el arbol no esta vacio su altura es 1 mas que el
maximo de las alturas de sus hijos.

- La altura del nodo F sera 3.

Orden: El Orden de un arbol es el numero maximo de hijos que puede tener un Nodo.

Un arbol binario podra tener un maximo de 2 hijos, un ternario de 3 y asi...

Oirders de un Arbaod

Aebalozn Ordee =2 drtolcondrdenz &

Grado: namero mayor de hijos que tiene alguno de los nodos del Jirbul, esta limitado por
el orden.

Grado da un Arkal
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CSV (Comma Separated Values)

o b CSV es un formato de archivo de texto que $& utiliza para slmacenar datos en forma de tabla,
o, en la gue cada fila representa un registro y cada columna un campo del registro,
L= No ests estandarizado, pero s ampliamente utilizado.

Caracieristicas pr

ﬂ Cada campo se separa por una coma .}

© por punto y coma (; ) (segdn la configurackon) WsT  Fod E3m0 2c. ABS moon 3000.00
ﬂ Cada regittro (fila) se separa por un calto de linea. b Chevy  Veriure Exiended Edition 4900.00
ﬂ Formato sencillo y ligero: facil de leer, wee Chasvy WVart e Exténdad Edition, Wry Largs  S000.00

creas & intercambiar entre aplicacionss.

T Jeep  (eand Cherches wm' AT 00
&) Mo guarda formate foolores, estiles, formulas. ). mit, moon rood, loaded

Solo datos.

o E lag Fmportanthes
BRI e rescraciin on CSV rexto)

= El separador mds coman e la coma (, ) pero

QW,Mri-_“Lo,mnrummn Praeis m-!bﬂﬂyw
1997, Ford, KRS0, “se, ARE, moon®, BOO0,00 = 5i un campa contiens ol separador, saltos de lines
1909, Chevy, Venturs, “Bntented [ditiss, 490000 @ comilas dobles, debe o ertre comillas dobles (7).
1999, Chewy, Ventuirs, "Eatented |ditisn, Very Largs”, 8000 00 = Loe comillat sobloe dentro de un campss
199 dwap, Graes Charabos, BURT BELLY air, moon ool Lesded, 479900 escriben duplicadas: "

= Mg axinbe un estdndsr anica (RFC 4980 4 la
rElarencia Ml usada, Pero No oHIGENGNIG).

a Ventajas a Inconvenlentes
+ Sencillo, ligero y begible. = Mo grusrdls estructur i lipos de detos.
+ Facil de penerar @ imporiar en muchas aplicaciones. » Armibeguisdacet pORDLGE [Eaparadone, Cooificacion
{Emel, b ved de datos, scripts. | comillss..)

SGML (Standard Generalized Markup Language)

SGML es un metamodelo para definir lenguajes de marcado.
Permite estandarizar y definir formalmente un documento electronico, independientemente del
software, la aplicacidn o el sistema que se utilice. HTML y XML provienen de él.

Caracteristicas clave Relacidn con otras tecnologias

ﬁ Diefine o estructura y las reglas de documentos. HTML Lenguaps de presentacion an la wek
[derivado de SGML a través de HTML SGMLL

&) Permite crear lenguajes de marcado propics
(DTD de SGML.

-!' XML Lenguape de marcado extensible
& Esindependients de la platalorma v dil software. __r_-'|‘-.h 5 Iderivado directamente de SGML).
St (o sy Gl S 2 | DocHook, MathML, stc. también se basan
detcripeidn. WL T Otres | _coum

Conceptos asociados

@ = OTD (Document Type Definition): define las etiquetas permitidas, su estructura y las reglas del lengeape SGML.
@ » Instancia: documento concreto que cumple las reglas definidas en un DTD.

@ SGML e2 més complejo que XML, por ass XML simplifica su sintaxis.

@ Hoy en dia SGML =& usa menos directamente, pero sigue siends |a base tedrica de muchos lenguajes de marcada.
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